
PF-006 出動！コマンドベース 

ここで１０の袋を開けましょう！

このイラストの
形が組み立てられます

ここからはコマンドベースの
後部車両の前側半分の組み立てです
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PF-006 出動！コマンドベース 

組立番号２２２で完成した本体部分に組立番号２２３から２２８で
組み立てたブロックを取り付けて下さい
　　　　　　　　　　　　　　↓
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PF-006 出動！コマンドベース 

コマンドベースの後部車両の
前側半分の組み立ての続きです

ここで１１の袋を開けましょう！

←このイラストの
　形が組み立てられます
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PF-006 出動！コマンドベース 

コマンドベースの後部車両の前側半分の組み立ての続きです
コマンドベースが完成します

ここで１２の袋を開けましょう！

このイラストの
形が組み立てられます
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PF-006 出動！コマンドベース 

組立番号２４９で完成した本体部分に組立番号２５０から２５５で
組み立てたブロックを取り付けて下さい
　　　　　　　　　　　　　　↓
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PF-006 出動！コマンドベース 

組立番号２２９で完成した本体部分に組立番号２５７から２５８で
組み立てたブロックを取り付けて下さい
　　　　　　　　　　　　　　↓



PF-006 出動！コマンドベース 



PF-006 出動！コマンドベース 

組立番号２５９で完成した本体部分に組立番号２６０で
組み立てたブロックを取り付けて下さい
　　　　　　　　　　　　　　↓



PF-006 出動！コマンドベース 

組立番号２０８で完成した後側半分を
前側部分に取り付けて下さい
　　　　　　　　↓
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PF-006 出動！コマンドベース 

←組立番号９０で完成した前部車両部分を
　後部車両に取り付けて下さい

弾を発射するときは
トリガーを後ろに
引いて下さい



PF-006 出動！コマンドベース 

完成！コマンドベース
コマンドベースの上にはイラストのように
PFドローンとJ-10を載せることができます

コマンドベースの前部車両のコクピットには
イラストのように人形を乗せることができます



PF-006 出動！コマンドベース 

前部車両を取り外します

後部車両の後ろ側にある２本の赤いレバーをそれぞれ
内側に向かって押すと車体両側面のパネルが自動で開きます

ここからは遊び方の説明です



PF-006 出動！コマンドベース 

前部車両部分はロボット形態のバトルアタッカーに変形します
バトルアタッカーの腕にはフォースユニットを取り付けて遊べます



PF-006 出動！コマンドベース 

後部車両部分はポリスフォースの基地形態に変形します！
各PFビークルと組み合わせて基地遊びができます

後部車両の中の席に人形を座らせられます
※天井を取り外してから乗せてください



PF-006 出動！コマンドベース 

基地形態でPFバギーの発進遊びができます

中にPFバギーを置きます 後ろのオレンジ色のレバーを押すと
PFバギーが発進します！


